Didapages : onglet Activités
Dans l’espace gestion de votre compte Didapages, voici  le menu Activité :
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Dans cet espace vous pouvez :

· Ajouter une activité

· Configurer une activité

Pour ajouter une activité :
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Sélectionnez le type d’activité :            le menu déroulant « Type » permet de créer 3 types d’activité mais pour le moment, nous allons utiliser le type Création Didapages2 Basic.
2. Inscrivez un titre 

3. Inscrivez une description

4. Cliquez sur le bouton Ajouter
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Il faut maintenant configurer l’activité.

Pour configurer une activité
Votre activité apparaît dans la liste des activités.
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Cliquez sur l’icône de la colonne « config » de votre activité et un nouveau tableau de configuration apparaît :
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1. La section Général :
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Vous pouvez  modifier le titre et/ou la description et vous devez cliquer sur le bouton « Valider » pour sauvegarder les modifications

2. Les droits de l’apprenant : l’affichage.
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Nous vous suggérons de configurer les droits selon les paramètres suivant :
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Droit de changer les paramètres de l’interface (nombre de page, couleur)
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Interface graphique pour enfant : voici l’affichage
c. Droit d’ajouter des ressources en ligne

d. Droit de transférer des ressources sur le serveur.

3. Les éléments disponibles
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Nous vous suggérons de configurer les éléments disponibles en désactivant la possibilité d’inclure des séquences vidéos.  Les séquences vidéos sont souvent trop lourdes (en nombre de Kilo-octets)

4. Changer l’état de départ
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Vous devez changer l’état de départ car Didapages 2 Basic permet de créer 2 types d’interface : l’interface livre ou l’interface écran.
Pour le moment, notre documentation porte uniquement sur le mode livre
Le livre qui sera disponible aura 10 pages avec une couverture bleue.

Si vous désirez modifier la couleur, le nombre de pages et même préparer un canevas de mise en page pour les élèves, vous pouvez changer l’état de départ et ces modifications seront disponibles pour tous les élèves qui utiliseront cette activité.

IMP : Si vous prévoyez placer des images et des sons dans votre modèle, vous devez les ajouter dans les ressources disponibles (étape 5) au préalable.

5. Les ressources disponibles :
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Les ressources (image, son, animation Flash et vidéo) que vous placez dans cette section seront disponible pour tous les apprenants qui utiliseront cette activité.
La taille maximale d’un livre est de 5000K et toutes les ressources que vous ajouter comptent.

Voici comment procéder :

1- Choisir le type de ressource :

Il y a 4 types de ressources :

Les images en format JPG, GIF ou PNG.

Les sons en format MP3

Les animations en format Flash SWF

Les vidéos en format Flash FLV

2- Le nom de la ressource : Chaque ressource doit avoir un nom différent ex : image1, image2, image3…  IMP. : dans les noms de fichier : pas d’accent, pas d’espace et pas de caractères spéciaux.

3- La description : inscrire une courte description

4- Parcourir : Cliquez sur parcourir pour sélectionner le fichier sauvegarder dans votre ordinateurs et lorsque vous l’aurez sélectionné, le chemin d’accès apparaîtra dans la section fichier.

5- Cliquez sur « Ajouter cette ressource » pour ajouter la ressource à votre livre.

Refaire le processus pour chaque ressource à ajouter à votre livre.

Nous vous suggérons de placer toutes vos ressources dans un répertoire de votre ordinateur avant de les ajouter à votre livre.  Vérifier le poids en Kilo-octets de vos ressources car vous avez un maximum de 5000K pour votre livre.  

Le format d’image suggéré dans Didapages est de 640 x 480 pixels
Service des ressources éducatives, C.S. de la Baie-James


